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ZOBACZ FILM

Uruchom:
Aktywacja zadania

Krzyzyk: Nacisnij w
punktach wymagajacych
odniesienia, cofania,
skretow lub skrzyzowan

Start: Nacisnij, aby
rozpoczac nauke

Koniec: Nacisnij, aby
zakonczyc¢ nauke

Plus: Nacisnij przycisk, aby wybra¢
numer zadania przed rozpoczeciem
nauki lub uruchomienia.

Minus: Nacisnij przycisk, aby
wybrac numer zadania przed
rozpoczeciem nauki lub uruchomienia.

Parkuj: Nacisnij w punktach,
w ktorych ciezarowka musi
zaparkowac

Opusé: Nacisnij w punktach,
w ktorych EXP15 powinien
automatycznie opuscié¢


https://www.ibcs.pl/automatyczny-wozek-paletowy-exp15/
http://youtube.com/watch?v=YJk-cyMkUgY&embeds_referring_euri=https%3A%2F%2Fwww.ibcs.pl%2F&source_ve_path=MjM4NTE
https://www.ibcs.pl/
mailto:ibcs%40ibcs.pl?subject=
https://www.ibcs.pl/

| Punkty:

1. Punkt poczatkowy: Poczatkowa 2. Punkt koncowy: Ostateczna 3. Punkt skrzyzowania: Miejsca, w ktorych wozek
lokalizacja, w ktorej rozpoczyna sie lokalizacja, w ktorej zadanie zostaje powinien zaparkowac, skrecic, cofnac w kierunku
nauka zadania ukonczone widet lub odniesienie do trasy

4. Punkt parkowania: Miejsca, w ktorych 5. Punkt zrzutu: Miejsca
wozek parkuje, skreca automatycznego zrzutu

Kierunek
cofania

Kierunek
do przodu

Pozycja cofania

Skrety i skrzyzowania
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Uwaga: Punkty przeciecia trasy (skrzyzowania) musza by¢ ustawione na: wszystkich punktach zwrotnych, pozycjach cofania (przed automatycznym zjazdem), co 20 metrow wzdtuz tras
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